ReaderTT.config = {"pagecount":13,"title":"","author":"Michael Schwirn","subject":"","keywords":"","creator":"Writer","producer":"LibreOffice 7.2","creationdate":"D:20220107184513Z'","moddate":"","trapped":"","fileName":"document.pdf","bounds":[[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286],[909,1286]],"bookmarks":[{"title":"Verein Netzwerk Bildung Neuss eV","page":1,"zoom":"XYZ 234 898 0"},{"title":"in Kooperation mit der","page":1,"zoom":"XYZ 303 867 0"},{"title":"Institut für Jugendmanagement Stiftung (IJM)","page":1,"zoom":"XYZ 152 836 0"},{"title":"Übersicht der Veranstaltungen","page":2,"zoom":"XYZ 188 1050 0"},{"title":"Workshop AutoDesign","page":4,"zoom":"XYZ 108 746 0"},{"title":"Dritter Tag: phæno \u2013  Experimentierlandschaft der Naturwissenschaften","page":4,"zoom":"XYZ 108 646 0"},{"title":"Impressionen: https://www.youtube.com/watch?v=-RZRsA6KwMY","page":5,"zoom":"XYZ 108 1221 0"},{"title":"Der Kurs Robotik führt in den Bau eines Roboters mit LEGO Education Mindstorms EV3 ein. Zu Beginn lernen die Teilnehmer die wichtigsten Bausteine eines Roboters kennen und deren Integration im Alltag. Im Anschluss wird der erste eigene Roboter konstruiert und die Teilnehmer erhalten eine Schulung in der LEGO Mindstorms Software. Erste Übungen verdeutlichen das Zusammenspiel von Soft- und Hardware.","page":5,"zoom":"XYZ 342 804 0"},{"title":"Leistungen","page":6,"zoom":"XYZ 108 896 0"},{"title":"Busfahrt, Betreuung, Übernachtung,","page":6,"zoom":"XYZ 108 871 0"},{"title":"Ablauf","page":7,"zoom":"XYZ 108 1175 0"},{"title":"Mathematikum","page":7,"zoom":"XYZ 108 1000 0"},{"title":"Deutsches Architekturmuseum","page":7,"zoom":"XYZ 108 725 0"},{"title":"Impressionen: https://www.youtube.com/watch?v=IdcyWL5eg1c","page":7,"zoom":"XYZ 108 410 0"},{"title":"Inhalt","page":8,"zoom":"XYZ 108 769 0"},{"title":"Ort / Ablauf","page":8,"zoom":"XYZ 108 293 0"}],"thumbnailType":"jpg","pageType":"html","pageLabels":[]};
